Gra terenowa ,,Przeszlo$¢ z przyszloscia na spacerze nordic walking”

Regulamin

I.

Organizatorami gry terenowej sg Wojt Gminy Jerzmanowice-Przeginia i Zesp6t Szkot w
Jerzmanowicach.

2. Tematyka gry nawigzuje do II wojny Swiatowej, atrakcji turystycznych Gminy, kazda z
grup otrzyma takze pytania nawigzujace do historii lub terazniejszosci swojej
miejscowosci. Niezbedna tez bedzie wiedza ogolna.

3. W grze terenowej biorg udziat czteroosobowe druzyny wyposazone w kijki nordic walking.

4. Szkote Podstawowg lub Zespol Szkot reprezentuje jedna druzyna zlozona z uczniow
Szkoly Podstawowe;j.

5. Kijki uczestnicy organizujg sobie we wlasnym zakresie, organizatorzy nie zapewniaja
sprzetu.

6. Druzyna reprezentujaca szkote wymysla dla siebie nazwe nawigzujaca do historii lub
terazniejszosci swojej miejsScowosci.

7. Druzyna wyrusza na tras¢ z nauczycielem, ktéry odpowiada za bezpieczenstwo grupy jest
opiekunem lecz nie uczestniczy w grze.

8. Grarozpocznie si¢ 21 czerwca w niedziele o godzinie 15.00 obok bramy wejsciowej do
Szkoty Podstawowej w Jerzmanowicach. Planowany czas zakonczenia ok. 17.30. Czas
przejscia nie ma wptywu na wynik koncowy.

9. Druzyny wyposazone w mapy(z zaznaczonymi punktami tematycznymi 1 informacyjnymi),
otrzymane od organizatora wychodzi¢ beda na tras¢ w odstepach 10 minutowych. Druzyny
beda startowaé w nastepujacej kolejnosci; Gotkowice, Szklary, Czubrowice, Jerzmanowice,
Przeginia, Ractawice, Saspoéw

10. Cztonkowie druzyny idg razem, zabronione jest odtaczanie si¢ od grupy czy schodzenie z
trasy.

11. Na trasie bedzie pi¢¢ punktow tematycznych i trzy informacyjne.

12. Uczestnicy powinni zabra¢ na tras¢ otowek lub dlugopis i kartke, materialy moga by¢
pomocne przy wykonywaniu zadan.

13. W czasie rozwigzywania zadan, udzielania odpowiedzi na pytania druzyny zbieraja punkty,
reprezentacja, ktora uzyska najlepszy wynik zostanie zwycigzcg gry. W przypadku
uzyskania przez takiej samej liczby punktow zaplanowana jest dogrywka miedzy
najlepszymi zespolami.

14. Kazda szkota otrzyma dodatkowy punkt za doping na punkcie startowym(jesli taki bedzie
ze strony uczniow ze szkotly, ktora druzyna reprezentuje).

15. W razie tamania zasad regulaminu lub dobrego zachowania np. odej$cie od grupy,
przezywanie itp. Organizatorzy maja prawo odja¢ punkty od 1 do 3.

16. W przypadku zgubienia si¢ lub jakiegokolwiek zdarzenia wymagajacego pomocy nalezy
dzwoni¢ pod numery; 784 858 846, 604 392 528 lub 509 441 951.

17. Pytania przyznane przez cztonkow punktow tematycznych sg ostateczne

18. Wzor kart zgloszenia(do dnia 19.06.2015r):

Szkota Nazwa druzyny | Nazwiska 1 imiona Nauczyciel opiekun
cztonkoéw grupy, klasa

19. Niezbednymi warunkami uczestnictwa s3: che¢ zabawy, poznania nowych rzeczy i dobry

humor.



